Dotes
	Dote
	Requisitos previo
	Beneficio

	Agilidad aumentada
	Preparación
	Aumentas tu velocidad de trepar, de nadar y la distancia de salto en 2 casillas

	Aplastar
	Inmovilizar, bonificador de ataque base +1
	Causas daño desarmado o de garras a un enemigo inmovilizado.

	Artes marciales I
	-
	El daño de ataque sin arma aumenta la categoría del tipo de dado; bonificador de +1 por esquiva a la defensa de reflejos.

	Artes marciales II
	Artes marciales I, bonificador de ataque base +3
	El daño de ataque sin arma aumenta la categoría del tipo de dado; bonificador de +1 por esquiva a la defensa de reflejos.

	Artes marciales III
	Artes marciales I y II, bonificador de ataque base +6
	El daño de ataque sin arma aumenta la categoría del tipo de dado; bonificador de +1 por esquiva a la defensa de reflejos.

	Ataque astuto
	-
	+2 al ataque contra enemigos desprevenidos

	Ataque coordinado
	Bonificador de ataque base +2
	Éxito automático en la acción de ayudar a otro a bocajarro.

	Ataque doble
	Bonificador de ataque base +6, competente con el arma
	Puedes hacer un ataque adicional con un ataque completo, penalización de -5 a ambos ataques.

	Ataque en carrera
	DES 13
	Puedes moverte antes y después de atacar.

	Ataque poderoso
	VIG 13
	Intercambia bonificador a la tirada de ataque por bonificador al daño (hasta tu bonificador de ataque base).

	Ataque salvaje
	Ataque doble (para el arma escogida), competente con el arma.
	Añade +1 dado de daño cuando tengas éxito en un ataque completo

	Ataque torbellino
	DES 13, INT 13, pericia cuerpo a cuerpo, bonificador de ataque base +4
	Puedes efectuar un único ataque cuerpo a cuerpo contra todos los enemigos que se encuentren dentro de tu alcance.

	Ataque triple
	Bonificador de ataque base +9, ataque doble (para el arma escogida), competente con el arma
	Puedes hacer un segundo ataque adicional durante un ataque completo, con una penalización adicional de -5.

	Ataque ventajoso
	Bonificador de ataque base +1
	Añade tu nivel heroico completo a las tiradas de daño contra enemigos más lentos

	Bombardear
	Bonificador de ataque base +1
	Aumentas el área de los ataques automáticos

	Buena disposición a la Fuerza
	-
	Puedes gastar puntos de Fuerza fuera de tu turno

	Carga mejorada
	DES 13, esquivar, movilidad
	Puedes cargar sin moverte en línea recta.

	Carga poderosa
	Tamaño mediano o mayor, bonificador de ataque base +1
	Bonificador de +2 a tu tirada de ataque cuando cargues y haces daño adicional.

	Carroñero
	
	Eres capaz de reunir materiales para construir objetos

	Cirugía cibernética
	Entrenado en curar heridas
	Puedes instalar prótesis cibernéticas en seres vivos.

	Cobertura ventajosa
	Entrenado en sigilo
	Ganas beneficios adicionales por cobertura

	Combate en vehiculo
	Entrenamiento en pilotar
	Ignoras un ataque por asalto contra el vehículo que estés pilotando.

	Compenetración
	
	Otorgas un +2 adicional cuando usas ayudar a otro

	Competencia con armas
	-
	Ignora la penalización de -5 por no saber utilizar el arma.

	Competencia con arma exótica
	Bonificador de ataque base +1
	Puedes utilizar un arma exótica sin penalización.

	Competencia con armadura (ligera)
	-
	Ignora la penalización a los ataques y la penalización por armadura a las tiradas por llevar armadura ligera.

	Competencia con armadura (media)
	Competencia con armadura (ligera)
	Ignora la penalización a los ataques y la penalización por armadura a las tiradas por llevar armadura ligera o media.

	Competencia con armadura (pesada)
	Competencia con armadura (ligera), competencia con armadura (media)
	Ignora la penalización a los ataques y la penalización por armadura a las tiradas por llevar armadura ligera, media o pesada.

	Concentración en armas
	Competencia con el arma
	Bonificador de +1 al atacar con ese arma.

	Concentración en habilidad
	-
	Obtienes un bonificador de competencia de +5 en las tiradas de habilidad de una habilidad.

	Critico triple
	Competente con el arma, bonificador de ataque base +8
	Causas triple daño con un crítico.

	Defensa acrobática
	Competente con el arma cuerpo a cuerpo, DES 13
	Tu habilidad marcial hace más difícil a los oponentes pasar a tu lado con acrobacias

	Defensa cuerpo a cuerpo
	INT 13
	Intercambias bonificadores de ataque cuerpo a cuerpo por bonificadores de esquiva a la defensa de reflejos

	Defensa montada
	Entrenado en montar o pilotar
	Usas tu montura o vehículo para protegerte de ataques contra ti

	Defensas mejoradas
	-
	Bonificador de +1 a todas las defensas.

	Derribar
	Bonificador de ataque base +1
	Derribas a un enemigo apresado, haciendo que caiga tumbado.

	Desarmar mejorado
	INT 13, pericia cuerpo a cuerpo
	Obtienes un bonificador de +5 para los ataques cuerpo a cuerpo que sean intentos de desarmar.

	Descarga bláster
	Ataque coordinado
	Proporcionas un +2 a los ataques de tus aliados cuando usas fuego automático

	Desencadenado
	Haber elegido un destino (o destino secreto)
	Tienes acceso a las habilidades desencadenadas

	Desenfundado rápido
	Bonificador de ataque base +1
	Desenfundas un arma como una acción rápida (en lugar de una de movimiento).

	Diseñador de astronaves
	Especialista técnico, entrenado en la habilidad mecánica.
	Puedes diseñar astronaves y modificarlas. 

	Disparo a la carga
	Bonificador de ataque base +4
	Puedes hacer un ataque a distancia al final de una carga, con una penalización de -2.

	Disparo a bocajarro
	-
	Bonificador de +1 en las tiradas de ataque y de daño contra enemigos a bocajarro.

	Disparo cuidadoso
	Disparo a bocajarro, bonificador de ataque base +2
	Si apuntas, obtienes un bonificador de +1 a la tirada de ataque.

	Disparo en ráfaga
	VIG 13, competencia con armas (armas pesadas), competente con el arma
	Aplica una penalización de -5 a la tirada de ataque para disparar en ráfaga y obtener un bonificador de +2 dados de daño.

	Disparo de francotirador
	Competente con el arma a distancia usada (no armas pesadas)
	Ganas precisión a costa de un -5 a la defensa de reflejos

	Disparo lejano
	Disparo a bocajarro
	Reduces los penalizaciones por atacar a distancia corta, media y larga.

	Disparo poderoso
	DES 13
	Puedes intercambiar bonificadores de ataque por bonificadores de daño (hasta tu ataque base)

	Disparo preciso
	Disparo a bocajarro
	Ignora el penalización de -5 a la tirada de ataque por disparar a un combate cuerpo a cuerpo.

	Disparo rápido
	VIG 13, bonificador de ataque base +1, competente con el arma
	Recibes una penalización de -2 a la tirada de ataque para hacer +1 dado de daño.

	Don de la Fuerza
	Sensible a la Fuerza
	Obtienes tres puntos de Fuerza adicionales cada nivel.

	Dureza
	-
	Recibes +1 punto de golpe adicional por nivel.

	Embestida bantha
	VIG 13, bonificador de ataque base +1
	Empujas a un enemigo 1 casilla tras realizar con éxito sobre él un ataque cuerpo a cuerpo.

	Embestida bantha mejorada
	Embestida bantha, VIG 15, bonificador de ataque base +1
	Empujas a los enemigos tantos cuadros como bonif. de VIG

	Enjambre
	Ataque coordinado
	Ganas +1 a los ataques cuando hay aliados adyacentes

	Entrenamiento Echani
	DES 13, Artes marciales I
	En combate sin armas, incrementas el daño y deribas cuando obtienes un crítico

	Entrenamiento en habilidad
	-
	Recibes entrenamiento en una habilidad.

	Entrenamiento en implantes
	Poseer un implante cibernético
	No tienes penalizadores a la defensa de VOL cuando tienes un implante cibernético

	Entrenamiento en la Fuerza
	Sensible a la Fuerza
	Aprendes una cantidad de poderes de la Fuerza igual a 1+ tu bonificador de sabiduría (mínimo de 1).

	Entrenamiento mandaloriano
	Disparo a la carga
	Ganas +2 a los ataques cuando usas disparo a la carga

	Entrenamiento militar de la República
	-
	Cuando tienes cobertura, reduces el daño de un ataque

	Entrenamiento militar Sith
	-
	Cuando debilitas a un enemigo, provocas que los otros enemigos se desmoralicen

	Especialista técnico
	Entrenamiento en mecánica
	Puedes modificar un dispositivo, blindaje, arma, droide o vehículo para que obtenga un rasgo especial

	Esquiva
	DES 13
	Obtienes un bonificador de +1 por esquiva a la defensa de reflejos contra un objetivo en concreto.

	Experto en cirugía
	Entrenamiento en curar heridas
	Puedes realizar una operación quirúrgica en 10 minutos en lugar de 1 hora.

	Francotirador
	Disparo a bocajarro, disparo preciso, bonificador de ataque base +4
	Ignoras la cobertura blanda al hacer ataques a distancia.

	Fuego cruzado
	Disparo a bocajarro, disparo preciso, bonificador de ataque base +6
	Rediriges ataques fallados contra la cobertura ligera

	Fuego de supresión
	VIG 14, disparo en ráfaga, competencia con armas (pesadas)
	Cuando ayudas a otro para defenderlo, presionas a los enemigos a buscar cobertura

	Furia adicional
	Rasgo de especie furia
	Puedes utilizar la furia una vez al día adicional.

	Furia aterradora
	Rasgo de especie furia, bonificador de ataque base +1
	El bonificador por furia a los ataques y al daño se incrementa hasta +4.

	Furia concentrada
	Rasgo de especie furia, furia controlada
	Cuando estás en furia, puedes usar las habilidades que requieran concentración con un -5

	Furia controlada
	Rasgo de especie furia
	Entras en furia como acción libre y sales a voluntad

	Furia poderosa
	Rasgo de especie furia 
	Ganas un +4 a las tiradas de VIG cuando estás en furia

	Genio táctico
	Combate en vehiculo, tácticas de astronaves, entrenado en pilotar.
	Recuperas las maniobras de astronaves cuando sacas un 20 en un ataque. 

	Golpe acelerado
	Bonificador de ataque base +6
	Una vez por encuentro, haces ataque completo como acción estándar

	Golpe acrobático
	Entrenado en acrobacias
	Bonificador de +5 contra el siguiente ataque que realice un enemigo sobre el que hayas saltado.

	Golpe crítico
	Bonificador de ataque base +9, competencia y concentración con el arma
	Incrementas la amenaza de crítico de un ataque

	Golpe de retirada
	Bonificador de ataque base +5, competente con el arma
	Puedes hacer ataques de oportunidad contra enemigos retirándose

	Golpe impetuoso
	Entrenado en montar o pilotar
	Cuando montas o pilotas ganas un +1 dado de daño mientras te mueves

	Golpe rápido
	DES 13, bonificador de ataque base +1, competente con el arma
	Recibes una penalización de -2 a la tirada de ataque en cuerpo a cuerpo para hacer +1 dado de daño.

	Golpe rápido mejorado
	Golpe rapido, arma ligera cuerpo a cuerpo
	Cambias un -5 al ataque por un +1 dado de daño cuando usas un arma ligera cuerpo a cuerpo

	Gran hendedura
	VIG 13, ataque poderoso, hendedura, bonificador de ataque base +4
	No hay límite a la cantidad de veces que puedes hacer Hendedura en un asalto.

	Habilidad rápida
	-
	Puedes elegir 10 cuando te das prisa o 20 en la mitad del tiempo requerido

	Hendedura
	VIG 13, ataque poderoso
	Ataque cuerpo a cuerpo adicional tras incapacitar a un enemigo.

	Informante
	Entrenado en Percepción
	Reúnes información con la habilidad de percepción y lo haces más rápido

	Inmovilizar
	Bonificador de ataque base +1
	Un enemigo apresado queda inmovilizado durante un asalto, no puede moverse y pierde su bonificador por destreza a la defensa de reflejos.

	Lanzamiento en ángulo
	DES 13
	Ignoras cobertura con granadas y similares

	Lanzamiento poderoso
	DES 13
	Añades tu bonificador de VIG cuando lanzas objetos

	Lanzar
	Derribar, bonificador de ataque base +1
	Puedes lanzar a un enemigo al que hayas apresado hasta una casilla más allá de tu alcance y causarle daño.

	Líder natural
	CAR 13
	Te conviertes en el líder de una organización

	Lingüista
	INT 13
	Obtienes una cantidad de idiomas adicionales igual a 1+ tu bonificador de Inteligencia (mínimo 1).

	Maestría con Armas dobles I
	DES 13, bonificador de ataque base +1
	Recibes una penalización de -5 (en lugar de -10) a todos los ataques cuando atacas con dos armas o con ambos lados de un arma doble.

	Maestría con Armas dobles II
	DES 15, bonificador de ataque base +6, maestría con armas dobles I
	Recibes una penalización de -2 (en lugar de -10) a todos los ataques cuando atacas con dos armas o con ambos lados de un arma doble.

	Maestría con armas dobles III
	DES 17, bonificador de ataque base +11, maestría con armas dobles I y II
	No recibes penalizaciones por atacar con dos armas o con ambos lados de un arma doble.

	Mandoble poderoso
	VIG 13
	Gastas dos acciones rápidas para hacer daño adicional en combate cuerpo a cuerpo.

	Manitas
	-
	Realizas las tiradas de mecánica y Usar Computadora más rápido

	Mejora lógica: autodefensa
	Solo droides
	Ganas un +2 a una defensa durante 1 turno

	Mejora lógica: estratega
	Solo droides, bonificador de ataque base +4
	Proporcionas un +5 al siguiente ataque cuando ayudas

	Memoria
	Entrenado en al menos una habilidad de conocimiento
	Puedes relanzar una tirada de conocimiento

	Movilidad
	DES 13, esquivar
	Bonificador de +5 a la defensa de reflejos contra ataques de oportunidad.

	Pericia cuerpo a cuerpo
	INT 13
	Cambias bonificador a las tiradas de ataque por bonificador a la defensa de reflejos.

	Poderoso en la Fuerza
	-
	Tiras 1d8 en lugar de 1d6 cuando gastas un punto de Fuerza.

	Preparación
	VIG 13, CON 13
	Puedes relanzar tiradas basadas en VIG y CON

	Puntería
	Disparo a bocajarro, Disparo Preciso, bonificador de ataque base +4
	Si apuntas, causas daño adicional.

	Ráfaga
	DES 13
	Incrementas tus ataques con penalizador a la defensa de reflejos

	Recuperar aliento adicional
	Entrenado en aguante
	Obtienes un recuperar aliento adicional al día.

	Recuperar aliento rápido
	CON 13, entrenado en aguante
	Puedes gastar dos acciones rápidas para subir un paso en el marcador de condición.

	Reflejos de combate
	-
	Obtienes tantos ataques de oportunidad adicionales por asalto como tu bonificador por reflejos.

	Resistente a venenos
	CON 13
	Eres de forma natural más resistente a los venenos

	Sensación desagradable
	-
	Siempre puedes hacer una acción de movimiento en el asalto sorpresa

	Sensible a la Fuerza
	No ser un droide
	Puedes efectuar tiradas de usar la Fuerza y obtienes acceso a los talentos de la Fuerza

	Sutileza con un arma
	Bonificador de ataque base +1
	Utilizas el bonificador por destreza en lugar del de Fuerza con un arma cuerpo a cuerpo ligera.

	Tácticas de astronaves
	Combate en vehiculo, entrenado en la habilidad pilotar.
	Aprendes una cantidad de maniobras de astronaves igual a 1+ tu bonificador de sabiduría (mínimo de 1).

	Umbral de daño mejorado
	-
	Tu umbral de daño se incrementa en +5

	Unas pocas maniobras
	Esquivar, combate en vehículo
	Cuando pilotas un vehículo, ganas un +2 de esquiva y evitas más fácilmente los misiles y torpedos


